CLUBE DE GOLF DO ESTORIL

Regras Locais

1. Fora de Limites e Limites do Percurso (Regra 18.2)

O fora de limites é definido para além de qualquer muro, vedacdo ou estacas brancas que definam os limites
do campo.

Notas:

(a) Quando o fora de limites é definido por estacas brancas ou por uma cerca com postes (excluindo os
esquadros de sustentacdo dessas estacas ou postes) a linha que define o limite do campo é a linha que, ao nivel
do chdo, une os pontos mais avancados sobre o campo dessas estacas ou postes. Uma bola estd fora de limites
guando toda ela estd para além dessa linha.

(b) Quando existir uma linha branca continua ou contigua, essa linha define os limites. Uma bola esta fora de
limites quando toda ela estd sobre ou para além dessa linha.

2. Areas de Penalidade (Regra 17)

Areas de Penalidade: Todas as areas marcadas com estacas amarelas. Quando definidas por linhas amarelas,
essas linhas indicam o limite da drea de penalidade.

Areas de Penalidade Vermelhas: Todas as dreas marcadas com estacas vermelhas. Quando definidas por linhas
vermelhas, essas linhas indicam o limite da area de penalidade.

3. Zonas de Drop
Zonas de Drop para Areas de Penalidade
Se uma bola estd na area de penalidade nos Buracos 1, 2, 13 e 17, incluindo quando é conhecido ou

praticamente certo que uma bola que ndo foi encontrada ficou em repouso na area de penalidade, o jogador

tem as seguintes op¢des de alivio, cada uma com uma pancada de penalidade:

* Obter alivio de acordo com a Regra 17.1, ou

* Como uma opg¢ao extra, deixar cair (drop) a bola original ou outra bola na zona de drop marcada com linha
branca e estaca, localizada perto da drea de penalidade. A zona de drop é uma area de alivio de acordo com
a Regra 14.3.

Zona de Drop para Bola Injogavel

Se uma bola estd injogavel devido a interferéncia da vedagao que limita o percurso no lado esquerdo do Buraco

2, o0 jogador tem as seguintes opgdes de alivio, cada uma com uma pancada de penalidade:

* Obter alivio de acordo com a Regra 19.2, ou

* Como uma opg¢ado extra, deixar cair (drop) a bola original ou outra bola na zona de drop marcada com linha
branca e estaca, localizada entre a vedacao e o green. A zona de drop é uma area de alivio de acordo com a
Regra 14.3.

4. Condigdes Anormais do Percurso e Objetos Integrantes (Regra 16)
Terreno em Reparacdo (GUR)

e Todas as dreas marcadas como Terreno em Reparagao ou GUR;
e Todas as areas marcadas com estacas azuis ou linhas azuis ou brancas;

Raizes de Arvores
Se a bola de um jogador estiver na area geral e houver interferéncia de raizes de arvores expostas, que estejam
numa parte da drea geral cortada a altura do fairway, no rough a menos de quatro tacos de comprimento do




limite do fairway, as raizes das arvores sao tratadas como terreno em reparagdo. O jogador pode ter alivio livre
ao abrigo da Regra 16.1b. Mas a interferéncia ndo existe se as raizes da arvore sé interferirem com o stance do
jogador.

Obstrucoes Fixas Perto de Greens

Pode ser obtido alivio de interferéncia por uma obstruc3o fixa de acordo com a Regra 16.1.

O jogador também tem esta opcdo extra para obter alivio quando tal obstrucado fixa esta proxima do green e na
linha de jogo:

Bola na Area Geral. O jogador pode obter alivio de acordo com a Regra 16.1b, se uma obstrucdo fixa esta na

linha de jogo, e esta: Até dois tacos de comprimento do green e até dois tacos de comprimento da bola.
e Exceg¢do — N3o ha alivio de acordo com esta Regra Local se o jogador escolhe uma linha de jogo que é
claramente injustificavel.

Objetos Integrantes
Os objetos integrantes para os quais o alivio sem penalidade é permitido, sdo os seguintes:

e Para todas as Condi¢Ges Anormais do Percurso (incluindo caminhos de buggy de alcatrdo, cimento,

massa com gravilha compacta existentes no percurso do Campo de Golf do Estoril) passara a plicar-se

aregral16.1.a.
e Rede de protecao do lado esquerdo do buraco 1, 17 e 18.

Os objetos integrantes para os quais o alivio sem penalidade nao é permitido, sdo os seguintes:

e Aregral6.1.a, ndo serd aplicada a caminhos de buggy de terra ou areia, pois estes ndo sao considerados
Condicdes Anormais do Percurso, pelo que todos os jogadores deverao jogar a sua bola de acordo com

as regras em vigor.

e Todas as arvores existentes sao consideradas parte integrante do campo, pelo que devera proceder em
conformidade com as regras em vigor.

Se nada for declarado em contrario, a penalidade por infracdo a uma Regra Local é a Penalidade Geral:
Match Play — Perda de Buraco | Stroke Play — Duas Pancadas

5. Aparelhos de medigao de distancias

Para todas as competicdes jogadas neste campo, um jogador pode obter distancias utilizando um aparelho que
faca apenas a medicdo de distancias. Se durante uma volta convencional, um jogador que use um aparelho de
medicdo de distancias que possa também medir ou aferir qualquer outra condicdo que possa afetar a sua forma
de jogar (i.e. declives, velocidade do vento, temperatura, sugestdo de taco a ser usado etc.), incorre na
penalidade prevista na Regra 4.3a, desclassificagdo, independente de qualquer outra fungao ter sido usada ou
nao.

6. Devolugdo do cartdo de resultados (Regra - 3.3b)
O jogador devera dirigir-se sem demora a caixa de Rececdo de cartfes situada na entrada do piso térreo da
Clubhouse junto ao Bar 19 e ai depositar o seu cartdo de resultados.
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